《趣味水果牌》游戏介绍

哈尔滨市香坊幼儿园  刘洋

各位领导、老师：

大家好！

我展示的游戏活动是《趣味水果牌》。
1、 游戏创意

创意来源于日常生活的娱乐工具，扑克牌。小小扑克牌，里面蕴含着数字、花色等多种元素，经过巧妙的组合与搭配，可以变换出多种多样的玩法,既娱乐又益智，深受成人的喜爱。棋牌类游戏对促进幼儿智力的发展意义重大，此类游戏区别于其他的体育、音乐等游戏，属于安静的脑力博弈，让孩子能够真正在静下心来，在游戏中思考，从而发展孩子的逻辑思维、情绪控制等各方面能力。为了激发幼儿对纸牌兴趣，我结合牌类游戏的特点，自制了一副贴近孩子生活的《水果牌》。从花色和数量上做了些研究，使我的这副水果牌，不受人数和空间的限制，可以双人玩、多人玩，随时随地玩，玩法不断翻新。
2、 游戏材料设计
1.材料设计的趣味性。我设计的水果牌有32张牌，包含 “香蕉、苹果、桃子、西瓜” 4种幼儿熟悉且喜欢的水果。以前购买的水果牌会有青柠等幼儿不常见辨识度不高的水果，影响幼儿的兴趣，自制的水果牌在图案上更接近幼儿生活。
2.材料设计的层次性。在组织活动和不断反思实践的过程中，我们考虑到孩子存在个体差异，所以，在纸牌的设计上也体现了层次性。牌面上是同一种水果，数量分别从1~5的纸牌有20张；牌面上是不同组合方式的果牌12张。牌面种类由一种到多种，数量由少到多，玩法由易到难。能够让不同水平的幼儿都能在游戏中收获成功，得到发展。
3、 不同玩法蕴含丰富的教育价值 

果牌经过巧妙的搭配与组合，可以创造出不同的玩法。例如，本次活动中展示的第一个游戏是《找相同》，今天所展示的是初级版的，牌面上是同一种水果，数量是从1～5。那么在后期孩子在熟练了这个游戏的基础上就可以加大难度，可以增加果牌的张数；可以增加牌面的种类；可以变化摆牌的方式等等，以满足不同能力孩子的需求，使孩子的观察能力和记忆能力得到发展。

《对对碰》我们可以说是“小牌局，大智慧”的游戏，从摆牌布局到移动果牌，从纵观牌面到细节处理，从局面弱势到扭转乾坤，每一次不经意的移动，都包含着强烈的脑力较量，有一种博弈就是那种没有硝烟的智慧与内心彼此战斗。它也是在培养孩子的逻辑思维能力。

《串串乐》这一游戏玩法看似很简单，但其中的游戏设计是需要老师们共同用心思考。今天是孩子刚刚接触这个游戏，当后期孩子对水果牌的牌面熟悉后，就可以将牌面进行遮挡，从局部判断整体，从而推断出被遮住的牌面是什么，这也是在培养孩子的观察能力和空间思维能力。
四、游戏中教师的指导策略
经过一段时间的观察，我发现对于幼儿比较熟练的玩法，例如：《串串乐》、《找相同》教师指导的重点放在玩法的创新上，对于初次玩或者难度较大的游戏，如《对对碰》《水果PK战》，则侧重对玩法和规则的指导上。
五、游戏促进幼儿多种能力的提高

牌类游戏不仅锻炼了幼儿思维能力，使头脑更加灵活，还可以锻炼孩子的语言表达能力，在一日生活中可以进行“我来描述你来猜”，例如，一个孩子抽牌，牌面是两个香蕉。抽牌者只能回答“是”或“不是”，另一个孩子就可以在发问中寻找答案。例如，“是猴子爱吃的吗？比1多吗？比3少吗？”最后猜测出是2根香蕉。这也是在训练孩子的语言表达能力。
牌类游戏还可以发展孩子的合作能力。在最后一个游戏中，我们设计了“水果PK战”，孩子们俩俩一队，赢得胜利的前提是同一队的两个小朋友最先出光果牌，才能获得胜利。那么玩牌时孩子们不是考虑如何让自己的牌尽快出去，而是要想怎样出牌能够让自己和队友的牌一同快速出光才行，这就是在培养孩子的合作能力。正确看待输赢结果，可以锻炼幼儿健康的心理素质等。
水果牌的研究还在继续，从牌的图案上可以设计动物、植物等各种幼儿感兴趣的内容；从牌的数量到种类，从玩法到规则，从表面浅显的纸牌游戏到深入价值的挖掘探究都在规则游戏的不断探索中逐渐展开。我们香坊幼儿园在香坊区学习共同体的怀抱中，在市区教研部门的指导下，将不断把幼儿游戏研究深入化，也期待着更多教师加入到自制玩具的行列之中。谢谢各位的聆听，希望提出宝贵的意见。
