《 图形骰子翻翻乐 》 （中班科学）
奋斗中心幼儿园郭晨曦
说教材
本学期中班所用教材依旧是省编教材，教材分为四个单元八个主题，以主题整合五大领域，涵盖季节、节日、生活经验及教育资源，贴近幼儿的生活，多元化的灵活的呈现形式，提高幼儿参与活动的兴趣，促进幼儿全面发展。
新课标要求中班幼儿除了能够认识几种常见的几何形状外，可以理解平面图形间的简单关系，并能初步感知图形的守恒。认识几何图形是幼儿数学教育的重要内容，通过本次教学活动对于后面的图形守恒和图形的转换概念奠定了基础，是整个数学认知活动的中心环节，对以后幼儿的形状空间概念学习有重要意义。
教学重点：正确说出图形名称并能借助对图形特征的描述翻出图形，体验参与数学活动的乐趣。
教学难点：在游戏中能正确翻出相同特征的图形，能不受图形大小、颜色和摆放位置的影响，形成图形守恒。
幼儿能够正确认识图形特征是翻出相同特征的基础，也是形成图形守恒的基本途径。
二、说学情
中班幼儿的思维仍带有直觉行动性，学习主要依靠操作模仿进行，对于规则已经有一定的认识，需要亲身体验，在操作探索中发现事物的特征。大部分幼儿已经具备了能够快速正确的说出圆形、三角形、梯形、正方形、长方形、椭圆形等常见图形名称的能力。但一旦图形改变方位或出现变式，大部分幼儿就不认识了，这是因为幼儿头脑中并未形成基于特征的图形认知。因此，辨识图形的各种变式对于中班幼儿的图形认知具有积极意义，所以我设计了本次活动。
三、说活动目标
数学教育的总目标是培养幼儿对数学活动的兴趣，使他们愿意并喜欢进行数学活动，培养幼儿具有正确使用操作材料的技能和良好的学习习惯。在“国培送教”和“跟岗研修”的学习中也时刻体现出要让幼儿在游戏中学习，将简单枯燥的传统教学游戏化。结合本班幼儿的年龄特点和认知特点，我将从知识与技能、过程与方法和情感态度三个方面确定了本次的教育目标。
1.知识与技能：积累并感知图形（梯形、椭圆形）的多种变式，知道改变方位后还是一种图形，发展幼儿的观察思考能力。
2.过程与方法：理解并遵守游戏的玩法与规则，借助对图形特征的描述翻出图形，可以大胆地展现自己解决问题的能力。
3.情感态度：体验参与数学活动的快乐，克服困难建立良好的数学信心。
四、说方法
活动准备是为完成具体活动目标服务的，同时幼儿是通过环境材料相互作用获得发展的，所以活动准备必须与目标、幼儿的能力、兴趣需要等相适应。首先，是经验准备幼儿对于常见图形特征的物体有所认识，对图形有一个感性的经验。其次是物质准备，①泡沫地板垫若干块（组成10个骰子六个面分别贴有正方形、长方形、三角形、梯形、圆形、椭圆形等图形）；②正方形，长方形，三角形，梯形，圆形，椭圆形卡片；③红星星6个；④白色磁性板1块；⑤小鼓一个。
说教法
《纲要》指出：教师应成为幼儿活动的支持者、合作者、引导者。活动中应力求“良好的师幼互动”因此我采用了适宜的方法组织教学：
1.情景法：为幼儿创设一个具体的游戏情景，能让幼儿在游戏中不断的思考获得启发，从而进行有效的学习。
2.演示法：教师通过讲解和谈话把骰子的玩法演示给幼儿看，并通过肢体的演示让幼儿更鲜明的了解图形的特征。
3.游戏法：与活动内容相关的游戏时激发幼儿学习、提高活动质量的有效途径。以“游戏”贯穿活动始终，让幼儿在游戏中获得知识，习得经验，真正体现玩中学、学中乐。
4.直观教具法：教具的呈现直接刺激幼儿的视觉，能使教学进行的生动活泼，激发幼儿学习兴趣。
此外我还运用了观察法、谈话法等方式改变了以往传统的说教模式，为以幼儿为主体，教师以启发、引导的方式，充分调动幼儿学习的积极性。对不同能力的幼儿进行个别指导。
说学法
幼儿是学习的主人，以幼儿为主体，创造条件让幼儿参与探索活动，不仅提高了幼儿探索能力，更让幼儿获得了学习的技能和激发了幼儿的学习兴趣。本活动采用的方法有： 
1.操作法：幼儿动手操作，在与材料的相互作用过程中进行探究学习。《纲要》指出教师在提供丰富材料时，要使幼儿都能运用多种感官，多种方式进行探索。通过找图形，翻图形让幼儿更深刻的了解图形的基本特征。
2.观察法：观察是幼儿认知活动中比较重要的学习方式、在活动中，我充分让幼儿观察、感知图形的基本特征和不同图形的变式 。
3.讨论法（交流）：在交流的过程中既能发展幼儿的语言表达能力，又能将自己获得的经验与同伴交流分享，使《纲要》中指出的“生生互动”得到真正体现。因为幼儿是学习的主人，让幼儿全身心地投入到活动中去，并且在游戏中给幼儿自由表达的空间。 
说活动过程
在过程中通过看一看，说一说，找一找，翻一翻等方式，充分的调动幼儿的各种感官，让幼儿积极动眼、动耳、动手、动脑。在操作探索游戏中，学习新知。为了更好的完成预习的活动目标，我设计了如下的教学过程
（一）翻骰子叫名字，熟悉骰子，观察骰子上的图形并说出名称。
1.教师请出今天游戏的道具“骰子”并和幼儿一起熟悉骰子上的图形。在熟悉骰子的过程中，教师和幼儿一起总结图形不管怎么转怎么翻都是原来的图形。
2.教师和幼儿一起学翻骰子，教师询问幼儿怎么翻，往哪翻（前、后、左、右）。让幼儿积极思考充分表达，随后进行翻骰子叫名字的游戏，当幼儿说出图形名称后，找相同的图形做好朋友。
游戏：图形骰子翻翻乐
1.宣布《图形骰子翻翻乐》的玩法和规则
教师是裁判，幼儿是参赛队员，教师将幼儿分为红、黄两队。
（1）宣布玩法：红、黄两队的小朋友进行比赛。鼓声响，两队的队员分别根据要求翻图形；鼓声停，立刻停下马上返回到座位。最后哪队根据要求翻出的图形数量多，就能得到一颗五角星。教师讲述玩法时应加以动作演示，帮助幼儿理解。
（2）宣布规则：
①当鼓声响起，根据教师的要求翻图形；
②鼓声停，立刻停下回座位坐好；
③回到座位后我们一起数一数哪队翻出的图形多。
（3）教师提问：听明白玩法和规则了吗？有没有问题？
（4）教师提问：别人翻过的骰子还能翻吗？
这两个追问既是为了了解幼儿对玩法和规则的理解程度，也是为了给予幼儿思维空间。
2.幼儿开始游戏
第一次游戏：看卡片，翻骰子（圆形/正方形、2人6只骰子）
（1）教师提出要求：我们先试玩一次游戏，红队、黄队各派 1 名队员参加比赛，请参赛选手取6个骰子放在地中间。（幼儿放好后，教师可引导幼儿数一数骰子的数量，验证数量正确后开始游戏。）
教师出示两张指令卡片（红队——圆形，黄队——正方形）贴在磁性板上，便于幼儿观察。（这个环节是试玩游戏，参与游戏的人数不宜过多，主要是为了对所有幼儿起示范作用。教师应重点关注幼儿理解、遵守游戏规则的情况。）
教师在游戏后组织幼儿分享：哪一队根据要求翻出的图形多？圆形多还是正方形多？谁能赢得红五星？能说说赢得胜利有什么好办法吗？别人翻过的骰子还能再翻吗？
教师小结：想赢得比赛，一定要听清楚要求并记住翻什么图形，然后快速翻骰子；只要小鼓声音不停，别人翻过的骰子也能再翻。
第二次游戏：听指令翻骰子（指令：对梯形和椭圆形的描述，4人10只骰子）
第二次游戏开始前，教师发给每位幼儿一组图形卡片。让幼儿边说儿歌边找出相对应的卡片。（教师用语言描述图形的特征时，语速要慢、口齿要清楚并配上手势，以帮助幼儿理解。教师提出要求后要给幼儿留有思考的空间，不要急于让幼儿回答，如果幼儿没听清楚可再描述一遍，或者可带领幼儿共同描述。）找出卡片后教师进行梳理，随后正式开始游戏。
（1）教师提出要求：比赛正式开始，现在每队各派 2名队员，取 10 个骰子进行比赛。（幼儿放好后，教师可引导幼儿数一数骰子的数量，验证数量正确后开始游戏。）
（2）教师发出指令：请队员听清楚裁判的“要求”再翻骰子。红队翻的图形是：上下两条对边一条短一条长，两旁对应的边斜斜的，像梯子……黄队翻的图形是：扁扁的、圆圆的，像鸡蛋……
（3）教师追问：听明白了吗？还需要再说一遍吗？
（4）教师在游戏后组织幼儿分享：红队应该翻什么图形？是不是都是梯形？哪一队根据要求翻出的图形多？有几个？哪一队能得到红五星？
第三次游戏：听儿歌翻图形（6人10只骰子）
（1）第一次尝试
幼儿进行小组讨论，教师给每组幼儿图形卡片和一个“图形骰子”教师参与讨论，幼儿边说儿歌边找答案，讨论后进行游戏。
①教师提出要求：这次游戏请每队各派3名选手，把所有骰子都搬到中间地上活动区中。
②教师发出指令：红队请听儿歌“弯弯边、没有角，这样的图形翻出来”（2遍）。黄队请听儿歌“四条边、四个角，这样的图形翻出来”（2遍）。
③教师在游戏后组织幼儿分享：哪一队翻出的图形多？红五星送给谁？你觉得听到“弯弯边、没有角”应该翻什么图形？你觉得听到“四条边、四个角”应该翻什么图形？
（2）第二次尝试，两队交换图形，再次游戏，加以巩固。
（三）活动结束
教师总结：鼓励表扬每一位幼儿。引导幼儿“把骰子送回家”，放在教室建构区域，最后找教师领取小星星。
说板书
中班的幼儿处于具体形象思维阶段，所以为了让幼儿更好地了解并记住图形的特征，教师诵读儿歌时采取边诵读边进行图形绘画的过程，给幼儿以具体形象的感知。在白板中设立红黄两队的比赛得星榜，在榜上随时记录两队的比赛结果，这样可以激发幼儿对于游戏活动的参与欲望。
