大班社会《有魔法的一分钟》说课稿

康荣中心幼儿园  刘允鑫

一、说教材分析

游戏是幼儿最喜爱的活动，也是幼儿生活的主要内容。每个幼儿都爱看少儿节目，特别羡慕电视里做游戏的小朋友，总幻想自己有一天也能和他们所熟悉的少儿节目主持人金龟子姐姐、月亮姐姐，红果果、绿泡泡们一起做游戏。幼儿虽然能认识简单的时钟，但他们的时间概念依然模糊，导致老师在一些日常行为规范中不能很好地实施。所以本次活动借用娱乐赛场加上时间概念，让幼儿懂得珍惜时间。

二、说教学目标 

根据幼儿的时间概念模糊，所以生活中做事爱拖拖拉拉，不懂得抓紧时间、节约时间。培养幼儿之间的相互合作是学前班的教育教学目标，通过本次活动让幼儿体验游戏合作的乐趣，掌握更多合作的技能技巧。因此，我制定了一下几个目标： 

1.在娱乐赛场的气氛中，让幼儿体验一分钟，知道一分钟是很短暂的，但许多事情可以在一分钟内完成。 

2.培养幼儿在日常生活中的时间概念，懂得珍惜时间

3.让幼儿体验合作游戏的乐趣，懂得只有两个人相互配合才能更快更好地完成游戏。 

三、说教法学法

 说教法、学法包含：提问法、观察法，学法包含：操作体验法、讨论法等。

第一个环节中，我运用谜语导入，初步感受时间。在通过游戏法、直观法提问引导幼儿讨论：一分钟时间是长还是短。

在第二环节中我运用体验和操作法感受一分钟的长短。

我提问：一分钟能做什么？分组活动夹豆子和串珠子并统计结果进行比较。接着让幼儿自由讲述：一分钟是长长地还是短的？一分钟可以干什么事情？

然后向幼儿介绍准备的PPT，观看图片上发生了什么事？从哪看出来的？等问题，引导幼儿感受时间的价值，进一步感受时间的宝贵。

早一分钟，有可能就多救活一个生命，时间就是生命。时间过去就再也回不来了。所以我们小朋友要珍惜现在的生活，珍惜每一分每一秒，快乐、健康的生活。 

四、说教学流程

说流程整个活动一共有三个环节。

一是初步感受时间，运用谜语导入课题。

二是感知一分钟，感受一分钟长短，体验一分钟的长短这个环节是在操作中体验一分钟的长短。让幼儿静静地感受一分钟时间；然后说说一分钟可以干多少事情，接着幼儿操作交流教师总结。

三是通过PPT引导幼儿感受时间的价值，进一步感受时间的宝贵，懂得珍惜时间，做事不磨蹭。早一分钟，有可能就多救活一个生命，在这个时候，时间就是生命。我们要懂得珍惜生活，珍惜时间，时间过去就再也回不来了。所以我们要珍惜现在的生活，珍惜每一分每一秒，快乐、健康的生活。 

五、板书设计
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探究、体验一分钟   (认识时钟)
(感受一分钟长短)
(体验一分钟在日常生活中的感受)
有魔法的一分钟  (  一分钟能做什么)
(体验如何有效利用时间)
(让幼儿感受时间的价值、宝贵)
 

