《有趣的图形》说课稿

红光镇中心幼儿园   徐佳悦

一、教材分析

中班小朋友他们的思维是直觉形象的，在学习过程中要着重感知事物的明显特征。然而几何图形的熟悉往往过于单调、抽象。因此根据纲要中指出的：教育内容的选择，既要贴近幼儿的生活，为幼儿感爱好的事物和问题，又要有助于拓展幼儿的经验和视野。综上所述，我设计了《有趣的图形宝宝》这一活动，让幼儿通过游戏和动手操作巩固认识三角形、正方形、圆形、长方形，又初步学习了用统计的方法进行记录。

二、说目标

活动目标是教学活动的起点和归宿，对活动起着导向作用，根据幼儿的年龄特点和实际情况，确立了情感、能力等方面的目标.其中有探索认知部分，也有操作部分，目标是：

1.让幼儿大胆想象，运用各种图形拼帖，培养幼儿的动手操作能力及合作精神。

2.复习巩固对圆形、三角形、长方形、正方形的认识。

3.初步学习按标记分类。根据目标，我把活动的难点定为第二个目标：尝试用各种几何图形拼贴出不同的造型。难点定为第三个目标初步学习按标记分类。希望能在活动中让幼儿把握。

三、活动准备

知识准备：已认识简单、常见的图形。

物质准备：
1.纸板做成的小路；

2.圆形、三角形、长方形、正方形若干；

3.数码照相机；

4.记录表、数字卡片

四、说教法、学法

（一）教法

新《纲要》指出：教师应成为学习活动的支持者、合作者、引导者。活动中应力求“形成合作式的师幼互动”，因此本活动我除了和幼儿一起预备丰富的活动材料，还挖掘此活动的活动价值，采用相宜的方法组织教学。活动中我运用了：

1.情景游戏法：活动导入部分既要让幼儿发现问题，引出下面一系列的疑问及探索，又要通过幼儿感爱好的方式设置悬念，因而我设计了修路这一情节，并通过情景表演的方法启发幼儿思索。

2.采用观察、对比、讨论、操作等方法，幼儿相互间讨论比较与同伴的图形有什么相同之处和不同之处，根据老师的游戏规则与要求，进一步掌握四种图形的区别，同时激发了幼儿的学习兴趣，培养了幼儿动手动脑，多探索多思考的良好品质。

3.采用游戏法，初步学习统计：给图形宝宝送礼物幼儿根据图形宝宝的特征，将相应的图形送给图形宝宝，数一数各个图形宝宝都收到了几件礼物，分别用书写或贴数字卡片的方法进行统计记录。

4.动手操作：在这一环节中小朋友用这些图形宝宝自己变一变，让幼儿在动手操作中巩固所学内容。在孩子们操作的过程中，教师也进一步了解了幼儿知识的掌握程度，便于教师个别指导。同时也给于不同发展水平孩子们表现的机会，在操作中反复感受、反复体验以突破难点。

五、学法

幼儿是学习的主人，以幼儿为主体，创造条件让幼儿参与探索活动，不仅提高了幼儿探索能力，更让幼儿获得了学习的技能和激发了幼儿的学习爱好。本活动采用的方法有：

1.操作法：是指幼儿动手操作，在与材料的相互作用过程中进行探究学习。《纲要》指出教师在提供丰富材料时，要使幼儿都能运用多种感官，多种方式进行探索。本活动的操作是让小朋友运用各种图形进行拼贴，让幼儿通过看一看、比一比、放一放、拼一拼来认识几何图形。

2.交流法：同伴间相互交流探索问题。在交流的过程中既能发展幼儿的语言表达能力，又能将自己获得的经验与同伴交流分享，使《纲要》中指出的“生生互动”得到真正体现。因为幼儿是学习的主人，所以我创设了游戏的情景，让幼儿全身心地投入到活动中去，并且在游戏中给幼儿自由展现的空间。

六、说教学流程

1.创设情景，激发幼儿参与活动的兴趣。

兴趣是最好的老师，通过创设情景游戏，一下子抓住了幼儿的眼球，吸引他们的注意力，激发他们参与活动的兴趣。

2.游戏图形分类

让幼儿和同伴讨论交流图形不一样的地方或一样的地方，通过分类游戏让幼儿巩固对三角形、正方形、圆形、长方形的特征以及颜色的掌握。

3.给图形宝宝送礼物

在这个环节中，让幼儿自己动手给图形宝宝送礼物，根据图形宝宝的特征送相应的礼物，最后数一数各个图形宝宝都收到了几件礼物，分别用书写或贴数字卡片的方法进行统计记录。

4.拼贴图形

让幼儿在动手操作中巩固所学内容，运用各类图形拼贴出美丽图案，如：蝴蝶、汽车、人、房子、树等。

5.观看幼儿作品，请个别幼儿介绍一下作品。发现幼儿中拼贴比较好的作品。

七、说板书设计

1.在黑板上画出收礼物的篮子，在篮子上面贴上相应的图形。

2.游戏《给图形宝宝送礼物》时分组让幼儿到黑板前往篮子里进行粘贴。

八、效果预测

整个活动程序的安排，能遵循〈纲要〉中组织与实施的教育性，互动性、针对性的原则，也符合中班幼儿的学习特点和规律，因此，我想通过这样的活动，让孩子了解图形的特征，学习什么是统计，能够尝试用已学的知识来解决困难。

