艺术区《搭建城堡》活动反思
正阳幼儿园

吕俊达

幼儿的建构游戏的表现大多来源于周围生活。 孩子的生活经验和知识经验越多，游戏的内容就越丰富，充实与新颖，结构活动需要有一定的知识和技能技巧。如自制纸盒就具有多变化性不稳定性的特点，如何使幼儿用不同材料拼搭出千姿百态美丽的造型，老师们就有计划地从单个物体着手，并有意识的搭些物体放在室内供孩子们观察，玩激发他们想学的愿望，然后从易到难从分解到组合，从单一主题到复杂主题，引导孩子们进行有目的，有计划的结构活动。

成功之处：在本次游戏中教师能够观察幼儿，了解幼儿的兴趣、需要、能力、情感等，抓住教育锲机教师及时地介入，指导幼儿探索。把游戏活动的权力还给孩子，走进幼儿的游戏，改善调控幼儿的行为，关注幼儿的活动需要给幼儿提供更大的生成空间，让幼儿充分的表现表达。

教学创新：如在课前，幼儿只会随意垒高。游戏反复重复没有新意，教师以角色的身份介入游戏，在接下来的实践中孩子们尽量把积木垒齐或用手扶住快要倒塌的高楼。孩子们观察到积木的大小和秩序问题，并在实践中证实他们的想法，在教师的参与下使游戏有了新的进展。

不足之处：由于幼儿没有前期经验。在第一次建构活动时，幼儿大部分都是依据现在幼儿园或者家庭的样子来建构，没有经过自己的想象。在游戏中老师随时观察有的孩子并不能根据提出要求，进行搭建过程城堡有一次倒塌出现了重复搭建孩子们自己找到了原因后，大家合作自己动手重新搭建成功，孩子们体会到了成功的喜悦，非常有成就感。

教学机智：幼儿在游戏中会遇到各种各样的问题，教师营造开放式游戏环境，促进幼儿养成积极的思维方式，遇到问题要自己寻求帮助的办法，提高幼儿解决问题的能力。如在搭建高楼游戏时，幼儿遇到了建筑物倒塌、搭高够不着等问题。教师就引发幼儿讨论和再实践的探索兴趣，孩子们想出站在椅子上可以搭得高，自己能力达不到时可以请老师帮忙等多种解决问题的方法。

改进措施：今后为了使游戏更进一步深入下去，我们组织了不同形式的系统活动。如平时班中相互参观学习全园性的展示交流活动，老师们的建构技能技巧交流活动等。在实际活动中我们的建构游戏活动得到了深化，发展家长开放过结构观摩活动。

总之，通过建构游戏，孩子们学到了许多，既培养了孩子善于交往，爱好合作的良好品德，又发展了孩子们各方面的能力，建构游戏使孩子们更快乐、聪明。

